
GIOCONDA: UNA PIATTAFORMA PER 
DECIDERE INSIEME 

Ci#à	  della	  Scienza	  Napoli,	  10	  OTTOBRE	  2014	  



GIOCONDA	  È:	  

LE	  OPINIONI	  DEI	  GIOVANI	  SULLA	  QUALITA’	  
DELL’AMBIENTE	  ATTORNO	  A	  LORO	  	  

+	  	  
IL	  MONITORAGGIO	  AMBIENTALE	  PER	  VALUTARE	  

LA	  QUALITA’	  DELL’ARIA	  E	  IL	  RUMORE	  	  
=	  	  

UNO	  STRUMENTO	  PER	  PRENDERE	  DECISONI	  
BASATE	  SULLE	  CONOSCENZE	  SCIENTIFICHE	  E	  

SULL’ESPERIENZA	  DI	  VITA	  	  
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GIOCONDA: i giovani contano nelle 
decisioni su ambiente e salute  
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Gioconda	  nasce	  dall’esigenza	  di	  coinvolgere	  i	  ci#adini	  più	  
giovani	  nelle	  decisioni	  in	  materia	  di	  ambiente	  e	  salute.	  

Il	  tema	  ambiente	  e	  salute	  
riguarda	  mol1ssimi	  ambi1	  
della	  vita	  personale	  e	  colle5va:	  
il	  traffico,	  l’organizzazione	  della	  
ci;à,	  i	  parchi	  con	  i	  fiumi	  e	  il	  
mare,	  le	  fabbriche	  e	  
l’agricoltura.	  	  

La	  scelta	  di	  dedicare	  a	  ragazze	  e	  
ragazzi	  il	  progeIo	  si	  fonda	  su	  tre	  
ragioni:	  sono	  i	  soggeN	  più	  
vulnerabili	  alle	  pressioni	  ambientali;	  
avranno	  un	  ruolo	  nel	  prossimo	  
futuro	  come	  decisori;	  infine	  la	  loro	  
percezione	  dei	  rischi	  ambientali	  ci	  fa	  
capire	  meglio	  le	  percezioni,	  gli	  
aIeggiamenW,	  le	  paure	  e	  le	  speranze	  
della	  società	  tuIa.	  	  
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1.   PARTE	  DALLE	  SCUOLE	  

3.	  COINVOLGE	  GLI	  AMMINISTRATORI	  
LOCALI	  

2.   RACCOGLIE	  DATI	  SU	  	  
•  PERCEZIONE	  DEL	  RISCHIO	  

•  DISPONIBILITA’	  AD	  IMPEGNARSI	  
DEI	  RAGAZZI	  E	  DEI	  LORO	  GENITORI	  

•  QUALITA’	  DELL’ARIA	  
•  INQUINAMENTO	  ACUSTICO	  

Per	  dare	  voce	  ai	  giovani	  ai	  
problemi	  locali	  su	  
ambiente	  e	  salute,	  il	  team	  
di	  GIOCONDA	  
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•  Il	  prodoIo	  finale	  di	  GIOCONDA	  sarà	  uno	  strumento	  in	  grado	  di	  aiutare	  le	  
amministrazioni	  a	  prendere	  decisioni	  in	  tema	  di	  salute	  e	  ambiente	  in	  modo	  
informato,	  sia	  tenendo	  conto	  dell’opinione	  dei	  giovani	  e	  delle	  loro	  famiglie,	  sia	  
dei	  da/	  ambientali	  locali.	  	  

•  Le	  aree	  in	  cui	  si	  svolge	  Gioconda	  sono:	  Napoli	  (	  Bovio	  Colle#a	  e	  Umberto	  I),	  
Ravenna,	  il	  Valdarno	  Inferiore	  (Castelfranco	  di	  SoIo,	  Montopoli	  in	  Val	  d’Arno,	  
San	  Miniato	  e	  Santa	  Croce	  sull’Arno)	  e	  Taranto.	  	  

•  Una	  volta	  conclusa	  la	  sperimentazione	  in	  queste	  aree,	  la	  metodologia	  di	  
GIOCONDA	  verrà	  testata	  e	  resa	  disponibile	  per	  l’uWlizzo	  da	  parte	  di	  altre	  scuole	  
e	  di	  altre	  amministrazioni	  pubbliche;	  in	  questo	  modo,	  le	  scuole	  che	  
parteciperanno	  nel	  2014/15	  contribuiranno	  a	  costruire	  e	  consolidare	  un	  
percorso	  che	  andrà	  oltre	  la	  conclusione	  della	  sperimentazione.	  

Il	  proge#o	  GIOCONDA	  è	  co-‐finanziato	  dalla	  Unione	  Europea,	  Commissione	  Ambiente	  (LIFE+).	  
Durata:	  2014/2016	  
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GIOCONDA: la struttura 



La	  pia#aforma	  di	  Gioconda	  
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•  GRAZIE	  PER	  L’ATTENZIONE	  

•  liliana.cori@ifc.cnr.it	  
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